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MXULF mit USB-Stick und
der Priifstand MXTAPV
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Zimo hat schon 2007 sein erstes Decoderupdategerat MXDECUP vorgestellt. Das war
seinerzeit noch mit der seriellen Schnittstelle ausgestattet und konnte nur mit einer Ver-
bindung zum PC genutzt werden. Da diese Schnittstellen inzwischen bei den im privaten
Bereich tblichen PCs selten geworden und auch die USB-Seriell-Adapter nicht unproble-
matisch sind, wurde ab 2012 das MXULF als Nachfolger geliefert.

Das MXULF muss im Gegensatz zum damaligen MXDE-
CUP nicht zwingend an einem PC genutzt werden. Das hat
Vorteile, wenn z.B. die Modellbahnwerkstatt weit abseits
vom PC ist. Viele Dinge kann man mit dem MXULF mit Da-
ten aus einem USB-Stick machen, aber auch der Anschluss
an einen PC ist fiir bestimmte Aufgaben sinnvoll, wie kom-
plexe Decoderprogrammierungen mit entsprechenden Pro-
grammen. Nutzbar sind neben den Programmen ZCS und
P.F.u.Sch.von Ewald Sperrer auch der Train Programmer von
Freiwald. Zimo liefert das MXULF, wenn man es wiinscht
und 30 Euro Aufpreis zahlt, direkt mit P.F.u.Sch aus.

Man erhilt nicht nur ein Servicetool, sondern auch gleich-
zeitig eine Verwaltung fiir seine Modellbahnfahrzeuge, in
der die zahlreichen Decoderdaten mitverwaltet werden kén-
nen. Auf diese dazu passenden Programme gehen wir in ei-
ner spiteren Ausgabe ein.

Hauptanwendungsgebiet des MXULF ist das Laden von
Sounds und Updates in Zimo-Decoder. Auch die CV-Pro-
grammierung sowohl auf dem Programmier- als auch auf
dem Hauptgleis sowie ein Testfahrbetrieb. Dieser ist zwar
nicht ganz so komfortabel wie mit einem Handregler, aber
recht praktisch, um sofort nach der Programmierung eine
Testfahrt machen zu kénnnen.

Der Aufbau des MXULFs ist unkonventionell. Es besteht
aus der Platine, die oben mit einer dunklen Acrylglasplatte
abgedeckt ist, wobei in diese Platte die Beschriftungen der
Taster und LEDs mit einem Laser eingraviert wurden. Das ist
recht kostengiinstig zu fertigen und fiir den Werkstattbetrieb
vollkommen ausreichend. Auch sind die LEDs zur Statusan-
zeige gut erkennbar. Das aufgesetzte weifs hinterleuchtete
LC-Display hat zwei Zeilen mit je 16 Stellen. Bei Bedarf kann
der Kontrast des Displays iiber einen Trimmer eingestellt
werden.

Seitlich sind eine USB-Buchse fiir den mitgelieferten Stick
sowie Anschliisse fiir die Betriebsspannung und zum Gleis
vorhanden. Hinzu kommen der kleine USB-Port zum PC
sowie eine SUSI-Schnittstelle. Grundsiitzlich kénnen auch
andere USB-Sticks mit dem MXULF verwendet werden. Der
mitgelieferte hat jedoch den Vorteil, garantiert kompatibel
zu sein. Viele Bedienelemente sind nicht notig. Es gibt eine
,R-Taste”, die drei Tasten ,1“ bis ,3" und das Scrollrad. Die
jeweilige Bedeutung der Taster und LEDs im Betrieb kann
der Betriebsanleitung entnommen werden, ist aber auch
teilweise iiber das Display abzulesen. Auf der Unterseite des
MZXULFs sind die wichtigsten Tastenfunktionen und LED-
Statusanzeigen aufgedruckt. .
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SOUNDS LADEN

Das MXULF wird meistens zum Laden von Sounddateien
verwendet. Zimo bietet zahlreiche Soundprojekte, manche
sind frei nutzbar, fiir manche muss man einen Ladecode
erwerben. Dieser kostet abhingig vom Soundanbieter zwi-
schen 5 und 15 Euro. Er ist als Kopierschutz gedacht, da die
Erstellung der Sounddateien viel Aufwand erfordert, ange-
fangen von der Aufnahme bis zum Abmischen und Autbe-
reiten fiir den Decoder. Der Ladecode errechnet sich aus dem
Soundprojekt und der Seriennummer des verwendeten De-
coders. Letztere ist in den vier CVs 250-253 abgelegt und so-
mit bis zu zwolfstellig. Diese Nummer muss ausgelesen und
dem Soundanbieter mitgeteilt werden. Dieser generiert dar-
aus dann den in den CVs 260-263 abzulegenden Ladecode,
ebenfalls bis zu zwolf Ziffern.

Zuerst muss man sich das gesuchte Soundprojekt von der
Zimo-Homepage odervon den anderen fiir Zimo titigen An-
bietern herunterladen. Dort sind auf der Seite http:/www.
zimo.at/web2010/sound/tableindex.htm die zahlreichen
Soundprojekte zu finden. Natiirlich kénnen auch eigene
Sounds erstellt werden. Das erfordert aber gute Kenntnisse
zu den Soundablidufen der Vorbilder und auch gute Sound-
aufnahmegerite. Als Beispiel nutzen wir hier ein Soundpro-
jekt des slovakischen Anbieters Artol (http://sounds.artol.
sk/home/), der mit Zimo kooperiert. Nach Bestellung des
Sounds iiber die Homepage unter Angabe der Decoderseri-
ennummer wird per Uberweisung oder Paypal bezahlt. Im
Gegenzug bekommt man eine Mail mit dem Ladecode. Das
MXULF hat dafiir sogar einen eigenen Mentipunkt, in dem
man zuerst die vier CV 250 bis 253 fiir die Seriennummer
ausliest und dann den Ladecode in CV 260 bis 263 eingibt.
Ist der Ladecode eingetragen bzw. verwendet man ein freies
Soundprojekt, kann der Sound selbst iibertragen werden.

Die gewiinschten Soundprojekte, die mit der Dateiendung
,zpp*, werden dann auf den USB-Stick im Root-Verzeichnis
gespeichert. Eine USB-Verbindung zwischen MXULF und
PC ist nicht nétig. Danach werden Lok oder Decoder an den
Gleisausgang des MXULF angeschlossen, z.B. iiber die Test-
und Anschlussplatine MXTAPV, wo alle gingigen Schnitt-
stellen sowie Motor, Lautsprecher und LEDs fiir die Funk-
tionsausginge vorhanden sind. Dabei sollte man aber nicht
vergessen, den Schalter des MXTAPVs einzuschalten.

Am MXULF wird nach dem Einschalten die R-Taste meh-
rere Sekunden betitigt. Damit wechselt das MXULF in das

SERU FROG ID

Da das Soundprojekt fiir die BR742 einen Ladecode
bendtigt, muss zuerst die Decoder-Seriennummer
ermitteft werden. Diese wurde aus den CV250...253
ausgelesen und lautet: 221.1.6.250. Anhand dieser
Daten wird der Ladecode von Zimo oder dem Soundan-
bieter erworben.
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Der eingegebene Ladecode ist in Ordnung. Nun kann
das Soundprojekt wie bei einem frefen Projekt in den
Decoder geladen werden,

Hauptmenii. Dort kann man mittels Scrollrad und der R-
Taste das Menii ,Update & Sound" auswihlen. Wenn der
USB-Stick mit den Daten rechts an das MXULF angesteckt
ist, erscheint eine Auswahl! der Dateien im Display. Mittels
Scrollrad und R-Taste erfolgt die Auswahl aus den verfiigba-
ren Dateien. Hier ist es die Datei ,742_v01_MTB_HO_crypt.
zpp"“. Falls mehrere Dateien vorhanden sind, muss man ggf.
mit dem Scrollrad die gewiinschte Datei auswihlen. Wenn
die Taste 2 betitigt wird, startet der Ladevorgang. Dazu wer-
den am Anfang die CV29 (allgemeine Einstellungen) und
CV 144 (Update-Sperre) gelesen und passend konfiguriert.

Die nichsten Schritte im eigentlichen Ladevorgang fol-
gen automatisch. Nach dem Loschen des Speicherplatzes
im Decoder wird dieser mit dem gewiinschten Soundpro-
jekt beschrieben. Nach dem erfolgreichen Ladevorgang, der
mehrere Minuten dauern kann, leuchtet die LED2 dauerhaft
in Griin. Wird danach Taste 2 gedriickt, startet das MXULF
neu und geht in den Fahrbetrieb, wofiir vorher noch die dazu
notwendigen CVs, wie Adresse und weitere CVs ausgelesen
wurden.

Da der Ladevorgang iiber den Gleiseingang des Decoders
mehrere Minuten dauert, kann das Verfahren beim Sound-
einspielen von mehreren Decodern sehr langwierig werden.
Daherwurde speziell fiir diese Arbeit bei Lokherstellern oder
in Werkstiitten ein Lademodus tiber die SUSI-Schnittstelle
implementiert. Hierbei konnen dann gleich mehrere Deco-
der bespielt werden, was iiber die SUSI-Schnittstelle ohnehin
noch schneller geht. Wihrend beim normalen Ladevorgang
iiber die Gleisanschliisse ca. 10 Minuten gewartet werden
muss, erfolgt hier der Ladevorgang in ca. 30 Sekunden. Al-
lerdings muss dazu meistens der Decoder der Lok ausgebaut
werden, um die SUSI-Anschliisse zu kontaktieren. Dazu liegt
ein kurzes Kabel mit zwei SUSI-Steckern bei, das zwischen
MXULF und dem Decoder, bzw. MXTAPV eingesteckt wird.
Der Gleisausgang bleibt dann natiirlich unbenutzt.

DECODERUPDATE

Neben der Soundeinspielung ist die Aktualisierung der De-
codersoftware die zweite Anwendung des MXULFs. Das
dient zur Beseitigung der in jeder Software vorhandenen
Fehler, aber auch, um neue Funktionen in die Decoder einzu-
bauen, wie z.B. bei Erweiterungen oder Verbesserungen der
DCC-Norm. Da manche iltere Zimo Sounddecoder ab Werk
noch nicht fiir die Nutzung der Ladecodes vorbereitet sind,
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muss man hier in jedem Fall ein Update vornehmen, damit
die CV 250 bis 253 mit der Decoderseriennummer nutzbar
werden. Mit dem kostenlosen Update ist die Software im
Decoder auf dem Stand der aktuell verkauften Decoder. Die
Updatedateien sind auf der Zimo-Homepage zum Download
bereitgestellt. Diese haben die Datei-Endung ,ZSU"

Der Ablauf ist dhnlich wie beim Soundeinspielen. Zuerst
wird nach dem Einschalten des MXULFs der USB-Stick mit
der Updatedatei in das MXULF eingesteckt. Wenn die LED1
gelb leuchtet, ist so eine Datei auf dem USB-Stick vorhanden.
Im Display erscheint der Dateiname. Wenn der angeschlosse-
ne Decoder vom MXULF erkannt wurde, kann mit der Tastel
der nun selbststéndig ablaufende Updatevorgang gestartet
werden. Die LED1 blinkt dann griin. War das Update erfolg-
reich, leuchtet die LED1 griin, sonst rot. Falls das vorkommt,
z.B. wenn der Kontakt zum Decoder unterbrochen wurde,
muss das Update noch einmal durchgefithrt werden. Das kann
beispielsweise geschehen, wenn der Decoder in der Lok einge-
baut ist und durch dreckige Lokriider oder ein dreckiges Gleis
der Kontakt gestort wurde. Wer ganz sicher gehen will, baut
den Decoder aus und nutzt den Priifstand MXTAPV.

Nicht nur fiir die Lokdecoder, sondern auch fiir die statio-
niren Zubehérdecoder gibt es gelegentlich Updates. Hier ist
oft schwierig diese anzuschliefien, da meistens mehrere De-
coder fest eingebaut vorhanden sind. Dafiir wird das MXULF
statt der Digitalzentrale an die Anlage angeschlossen. Grofie
Stromverbraucher sollte man abklemmen, da der Gleisaus-
gang des MXULFs nicht so stark wie der einer Zentrale be-
lastet werden kann. .

Der Synchron-Updatevorgang ermittelt zuerst die Anzahl
und Bauart der fiir das Update geeigneten Decoder. Danach
kann man wahlweise fiir alle Zubehérdecoder oder nur fiir
bestimmte Decoderbauarten das Update starten. Nach je-
dem Decoderupdate wird jeweils auf deren Quittierung des
erfolgreichen Updates gewartet und bei Bedarf das Update
noch mal versucht. Im Display erscheinen dann die Meldun-
gen.

Da der Decoder nach der Soundeinspielung ochnehin schon
am MXULF angeschlossen ist, kann man das Gerit auch
gleich zur Einstellung der anderen CVs nutzen. Mit ,SERV
PROG" kommt man zur Programmierung auf dem Program-
miergleis. Das Scrollrad dient zur Auswahl der CV-Nummer,
die man mit der R-Taste quittiert. Dann kann der Wert auf
die gleiche Weise eingestellt werden. Eine erneute Tastenbe-
titigung liest den Wert aus. Das geht auch iiber die Haupt-
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Firmwareversion angezeigt.

Fur den Testfahrbetrieb kann sich der MXULF seine
Parameter selbst ermitteln. Hier wurde Adresse 3
erkannt. Auch werden der Decoderhersteller und die
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In ein TT-Modell (Tillig) der tschechischen BR 742 soll der passende
Sound geladen werden. Hier das Vorbild beim Rangieren

gleisprogrammierung (POM), die inzwischen integriert wur-
de. Die Riickmeldung erfolgt dann iiber RailCom.

Das MXULF ermittelt automatisch die lange, bzw. kurze
DCC-Lokadresse, sowie weitere fiir den Fahrbetrieb wichti-
ge CVs. Die ausgelesene Adresse wird dann als Fahradresse
genutzt. Eine manuelle Adresseingabe ist nicht vorgesehen,
was bei diesem Gerit aber auch nicht stért, da im Regelfall
die vorher bearbeitete Lok getestet werden soll, bzw. durch
das Auslesen die Adresse ermittelt wird. Gefahren wird tiber
das Scrollrad und die R-Taste wechselt die Richtung. Im Dis-
play erfolgt die Anzeige der Fahrstufe und Richtung.

Die Funktionen FO, F1, F2 werden mit den drei Tasten 1, 2,
3 geschaltet. Jede der drei Tasten ist aufierdem einer dieser
Dreier-Funktionsgruppen zugeordnet. Wird eine der drei
Tasten fiir lingere Zeit betitigt, so wird auf die jeweils zu
einer der Gruppen FO-F2, F3 -F5 bzw. F6-F8 umgeschaltet.

Aktuell wird das MXULF in der Software-Ausbaustufe 7
geliefert, wobei schon vorhandene iltere Geriite selbstver-
stindlich mittels Update auf diesen Stand gebracht werden
kénnen, indem das Update auf den USB-Stick geladen wird.
Wenn der ins MXULF eingesteckt ist, kann das Selbstupdate
gestartet werden, das nicht lange dauert.
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Oas Seak -
Es gelten: Adresse ist ,3”, die Fahrtrichtung ist vor-

wiérts (daher leuchtet die LED (ber der R-Taste grtin),
Fahrstufe ist 41 und FO, F1 sind eingeschaltet.
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